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TE. Creacion de contenidos y gamificacion.

1. Acceso a la aplicacion
Para acceder ala aplicacion, haz clic en el siguiente enlace:

{ https://nearpod.com/



https://nearpod.com/
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1. Acceso a la aplicacion

@ nearpod
PROFESORADO However you teach,

Para acceder a la aplicacion, en el it's in Nearpod
apa rtadO de TEACHERS hacemos CIiC Real-time insights into student understanding

through interactive lessons, interactive videos,

en “ Log in”, Si ya tenemos u na Cuenta’ gamification, and activities — all in a single platform.

uee »
0 e n S I gn u p fo r F R E E ’ pa ra Crea r STUDENTS TEACHERS 1 ADMINISTRATORS
una cuen t a. Join a lesson Sign up for FREE Discover more

Enter CODE or Log in or Request a quote

La manera mas sencilla es acceder
con una cuenta de Google. %
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1. Acceso a la aplicacion
@neorpod

However you teach,
it's in Nearpod

ALUMNADO

Cua ndO eI a I u m nado Va a acceder a Real-time insights into student understanding

. s o o through interactive lessons, interactive videos,
u na |eCC|On 0 aCtIVI d ad de N ea rpOd ) gamification, and activities — all in a single platform.
entra a Ia We b y escri be eI Céd igo STUDENTS TEACHERS ADMINISTRATORS
correspondiente en el apartado

STUDENTS.




TE. Creacion de contenidos y gamificacion. @ neorpod

1. Acceso a la aplicacion
@neorpod

However you teach,
it's in Nearpod

ALUMNADO

Cua ndO eI a I u m nado Va a acceder a Real-time insights into student understanding

. s o o through interactive lessons, interactive videos,
u na |eCC|On 0 aCtIVI d ad de N ea rpOd ) gamification, and activities — all in a single platform.
entra a Ia We b y escri be eI Céd igo STUDENTS TEACHERS ADMINISTRATORS
correspondiente en el apartado

STUDENTS.
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2. Creacion de una leccion

Una vez en la pantalla de inicio, ...
para crear una leccion hacemos "
clic en el boton “Crear” vy
elegimos la opcion “Leccion”.

e Nearpod Certified Educators
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2. Creacion de una leccion

Este es el panel de creacién de una leccion.

@ nearpod

Leccidn sin titulo (8) @ Ajustes

=+ Agregar nueva (O Copiar (Ctri+C)

+-
Dro
any files here!
A

Agregar contenido y actividades

Tamaiio: 0 Mb
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|
haciendo doble clic modificamos el titulo
@ nearpod
Leccidn sin titulo (8) @ Ajustes Tamafio: 0 Mb
= Agregar nueva | Copiar (Ctrl+C) |

!

agregar nueva borrar, copiar y pegar diapositivas de la leccion

diapositivao
Drop

aCtiVidad any files here!
Agregar contenido y actividades

) podemos importar
e ——— - pdf, power point o
imagenes.

@ NneQrpod

TUTECHIEWEB
nnnnnnnn fAs EouCATIVAS
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2. Creacion de una leccion

Cuando hacemos clic en

“Agregar contenido” podemos

incluir dos aspectos:

- Materiales
(media)

- Actividades (activities)

didacticos

All

Recent

Most Popular

Most Popular

Create

Interactive

Quizzes & Games

Discussions

Slides Video

Create a new slide from scratch

Quiz Draw It
Add a multiple-choice quiz.

text, or images.

Add questions in any video
with information and media. (YouTube, etc).

Students respond with drawing,

Today’s Lesson

Slides

Start with a new blank slide and
share information and a variety of
media with students.

Key Features:

« Multiple layouts, templates,
and themes

« Add text, shapes, images, GIFs
and video

« Immersive Reader and audio
support

+ Add

TUTECHIE

wEes

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS



TE. Creacion de contenidos y gamificacion. @ n QO rpOd

2.1. Diseno de materiales didacticos

En el apartado de “Media” > “Create” podemos
incluir los siguientes tipos de diapositivas:
- Slides: diapositiva con propiedades de
pizarra: dibujar, subrayar, etc.
- Slides (Classic): diapositiva en la que se
puede incluir texto, imagenes, gif, etc.
- Slideshow: conjunto de diapositivas
(imagenes, pdf,..) por las que puede
navegar el alumnado, a su ritmo.
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2.1. Diseno de materiales didacticos

En el apartado de “Media” > “Create” podemos
incluir, ademas:
- Sway: incluir contenido de Microsoft
Sway
- Power Point: convertir un Power Point en
una leccién de Nearpod
- PDE: incluir un archivo PDF
- Imagenes: incluir imagenes a modo de
diapositivas
- Audio: subir un archivo de audio
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Ejemplo de Diapositiva clasica (Slides Classic)

@ nearpod ‘

LeCCién Sin tl'tulo oAJu%tes Tamano: 0 Mb

= Agregar nueva Copiar (Ctrl+C)

Oe,

( SUBIRARCHIVOS ) N
\ / = 4
ol .

TUTECHIEWEB

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
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2.1. Diseno de materiales didacticos

En el apartado de “Media” > “Interactive”
podemos encontrar recursos educativos

All

variados: [

- Video 0 BBC videos: anadir videos

- Web content: Enlaces a paginas web e —

- Nearpod 3D: recreaciones en 3D. o
Especialmente de Ciencias y Ciencias ~ ~ = |
Sociales. s

- Simulation: simulaciones, especialmente de
Ciencias

- VR Fieldtrip: paseos virtuales
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2.1. Diseno de materiales didacticos
VIDEO

@ nearpod
0s

Para incluir un video hacemos clic en
“+Agregar nueva’ e “Interactive”. Luego
elegimos la opcion Video.
Tenemos varias posibilidades:

- buscar un video del banco de recursos de

Nearpod
- anadir un enlace de Youtube
- subir un video de nuestro dispositivo
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Ejemplo de paginas web (Web content)
@) nearpod ‘

Leccién sin tl'tulo o Ajustes Tamafio: 0 Mb B

= Agregar nueva

N
Drop

any files here!

S (X
R
PPT

Agregar contenido y actividades

SUBIR ARCHIVOS

TUTECHIEWEB

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
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AVISO IMPORTANTE

Todos los recursos educativos que veremos a continuacion, esto es,
recreaciones en 3D, simulaciones y paseos virtuales, los podra
manejar el alumnado desde su propio dispositivo.
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Ejemplo de figuras 3D (Nearpod 3D)

@ nearpod

Leccidn sin titulo @

=+ Agregar nueva (O Copiar (Ctrl+C)

+-
Drop
files here!

Agregar contenido y actividades

Tamafio: 0 Mb

Hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menu de la
izquierda “Interactive”.

Luego elegimos la opciéon “Nearpod
3D” y presionamos “+Add”.
Seleccionamos el recurso que
gueramos

Hacemos clic en “vista previa”

Para anadirlo a la leccion hacemos
clicen “Guardar”




TE. Creacion de contenidos y gamificacion.

Ejemplo de simulacion (Simulation)

@ nearpod

Leccidn sin titulo @ Ajustes

+ Agregar nueva

+-
Drop
any files h

Agregar contenido y actividades

Tamafio: 0

Hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menu de la
izquierda “Interactive”.

Luego elegimos la opcién
“Simulation” y presionamos “+Add”.
Seleccionamos el recurso que
gueramos.

Hacemos clic en “vista previa”

Para anadirlo a la leccion hacemos
clicen “Guardar”
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@ Nnearpod

Ejemplo de paseos virtuales (VR Fieldtrip)

@ nearpod '@‘

Leccidn sin titulo @ ~ Tamafio: O}

4 Agregar nueva O Copiar (Ctrl+C)

‘
Dro
any s

Agregar contenido y actividades

Hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menu de la
izquierda “Interactive”.

Luego elegimos la opcion “VR
Fieldtrip” y presionamos “+Add”.
Seleccionamos el recurso que
gueramos.

Hacemos clic en “vista previa”

Para anadirlo a la leccion hacemos
clicen “Guardar”
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AVISO IMPORTANTE

Se recomienda realizar las
busquedas de Nearpod en inglés
para encontrar mas resultados.

Por ejemplo, si queremos buscar
algo sobre Roma escribimos
‘Rome’.
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2.2. Diseno de actividades

En una leccion podemos anadir dos tiposde .
actividades:

- Quizzes & Games: cuestionarios y ...

juegos (dibujar, rellenar huecos, |f=ce=
emparejar, etc.).
- Discussions:actividades para colaborar -

y compartir informacion.
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2.2. Diseno de actividades

QUIZZES & GAMES

Recent Quizzes & Games

Most Popular

Quiz: cuestionario

Create Quiz

- Draw it: dibujo

Slides

Start with a new blank slide and

- Fillin the Blank: rellenar espacios en blanco

ssssssssss « Multiple layouts, templates

and themes
Fill in the Blank Memory Test

- Time to Climb: cuestionario gamificado. Cada i I A

alumno/a elige un avatar y realizan una
carrera.

- Matching Pairs: juego de hacer parejas

- Memory test: juego de memoria
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2.2. Diseno de actividades

QUIZZES & GAMES: QUIZ

Primero, hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menu de la izquierda
“Quizzes & Games”

Luego elegimos la opcion “Quiz” y presionamos
“+Add”.

All
Recent

Most Popular

Create

Interactive

Quizzes & Games

Discussions

Quizzes & Games

Quiz

Add a multiple-choice quiz.

Fillin the Blank
Fill in the blank within a passage.

Draw It

Students respond with drawing,

text, or images.

Memory Test
Assess memory with matching
games

Today’s Lesson:
VAN
it i 5

Slides

Start with a new blank slide and
share information and a variety of
media with students.

Key Features:

« Multiple layouts, templates,
and themes

« Add text, shapes, images, GIFs,
and video

« Immersive Reader and audio
support

+ Add

TUTECHIEWEB

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
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2.2. Diseno de actividades
QUIZZES & GAMES: QUIZ

o]

Una vez en la ventana de edicion: py—
- Escribimos la pregunta
En la pregunta se pueden afnadir imagenes,

Escribe tu pregunta aqui

1

i
M me
t3 “H

videos, audio, etc.
- Escribimos las posibles respuestas
- Ponemos un tick (V) en la respuesta
correcta
- Terminada la ediciéon, hacemos clic en

“Guardar”.

Se puede anadir temporizador.
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2.2. Diseno de actividades

QUIZZES & GAMES: DRAW IT v —

Create Quiz Draw It

Primero, hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menud de la izquierda - BT N i

share information and a variety of

media with students.

“Quizzes & Games”

Discussions « Multiple layouts, templates,
Fill in the Blank Memory Test and themes
Fill in the blank within a passage. Assess memory with matching  Add text, shapes, images, GIFs,

games. and video

Luego elegimos la opcién “Draw it” vy
presionamos “+Add".

TUTECHIEWEB

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
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2.2. Diseno de actividades
QUIZZES & GAMES: DRAW IT

Una vez en la ventana de edicién: @ ~eoroos

- Escribimos las instrucciones de lo que debe

dibujar el alumnado

Se pueden afadir imagen, audio, etc. en la B

pregunta .

Se puede anadir una imagen de fondo

- Se puede poner temporizador. En este tipo _ﬂl
de actividad es recomendable.

- Finalmente, hacemos clic en “Guardar”.

4 Instricdonas (opeionat) & Agregar temporizador

[y
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AVISO IMPORTANTE

Si no se quiere que los companeros y
companeras del aula vean los dibujos
antes de tiempo, hay que decirle al
alumnado en persona que no presionen
el boton de enviar hasta que no lo indique
el docente.
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2.2. Diseno de actividades

QUIZZES & GAMES: FILL IN THE BLANK . ——

Primero, hacemos clic en “+Agregar nueva” y

reate raw it .
. Ve . . Add a multiple-choice quiz. Students respond w vith drawing, Slides
Interactive text, or images.
Start with a new blank slide and
share information and a variety of
“Qu izzes E; ( ;a mes” media with students
Quizzes & Games Key Features:
Discussions Multiple lays mpl
Fill in the Blank Memory Test and themes
Fill in the blank within a passage. Assess memory v with matching Add text, shapes, images, GIF:
games. and video
. L4 L L
Luego elegimos la opcién “Fill in the blank” y

presionamos “+Add”.
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2.2. Diseno de actividades
QUIZZES & GAMES: FILL IN THE BLANK

Una vez en la ventana de edicién:
- Elegimos el diseno del texto.
- Escribimos o pegamos un texto.
- Seleccionamos las palabras que queremos
gue se conviertan en espacio.
- Finalmente, hacemos clic en “Guardar”.

@ nearpod ‘s
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2.2. Diseno de actividades

QUIZZES & GAMES: TIME TO CLIMB

Recent

Quiz Draw It

Add a multiple-choice quiz. Students respond with drawing,
text, or images.

Most Popular

Primero, hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menu de la izquierda e

quiz game that can be played in
Fill in the Blank Memory Test

“« ° ”»
Quizzes & Games games.

Discussions

Live or Student-Paced lessons.

Key Features:
« Select from a variety of themes
and characters
« Randomize answers
« Convert existing quizzes
« View leaderboards

Time to Climb Matching Pairs

Luego elegimos la opcion “Time to climb” vy
. « » Quiz game that increases student Card pairs for your students to
presionamos “+Add”.

TUTECHIEWEB

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
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2.2. Diseno de actividades

QUIZZES & GAMES: TIME TO CLIMB

Esta actividad se edita igual que el cuestionario. i — =
- Escribimos la pregunta 0s0 ©
En la pregunta se pueden anadir imagenes, videos, =
audio, etc. - ‘
Tipo derespuesta i

Escribimos las posibles respuestas

- Ponemos un tick (V) en la respuesta correcta

- Viene un temporizador por defecto, que se
puede editar.

- Terminada la edicion, hacemos clic en

“Guardar”.
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2.2. Diseno de actividades

QUIZZES & GAMES: MATCHING PAIRS

Primero, hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menu de la izquierda
“Quizzes & Games”

Luego elegimos la opcién “Matching Pairs” vy
presionamos “+Add”.

Al

L
Recent

Most Popular

Create

Interactive

Quizzes & Games

Discussions

Quiz

Add a multiple-choice quiz.

Fill in the Blank

Fillin the blank within a passage.

Time to Climb
Quiz game that increases student
engagement.

Draw It

Students respond with drawing,

text, or images.

Memory Test
Assess memory with matching
games.

Matching Pairs
Card pairs for your students to
match.

Time to Climb

Time to Climb is a multiple-choice

quiz game that can be played in
Live or Student-Paced lessons

Key Features:
« Select from a variety of themes
and characters
« Randomize answers
« Convert existing quizzes
« View leaderboards

+ Add

TUTECHIEWEB

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
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2.2. Diseno de actividades

QUIZZES & GAMES: MATCHING PAIRS

@ nearpod ‘e

Una vez en la pantalla de edicion:
- Escribimos las instrucciones
- Se anaden los pares haciendo clic en el botén
“Agregar par”. Pueden ser texto o imagenes ‘
- Se puede agregar un temporizador.
- Finalmente, hacemos clic en el botdn
“Guardar”.

Fﬂ Matching Pairs & Agregar temporizado

La actividad “Memory test” se edita del mismo
modo.
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2.2. Diseno de actividades

DISCUSSIONS

Recent Discussi ions

- Collaborate Board: muro colaborativo. ]

Create Collaborate Board

- Flip: responder a una pregunta con video " T

(aplicacion Flipgrid) Quizes 8 Gomes I
- Poll:votaciones, opiniones... s P

-  Open-ended guestion: se responde a una

pregunta con un texto o con un audio.

eeeeeeee

e ______________4]
Today’s Lesson

Slides
Start with a new blank slide and
share information and a variety o



https://info.flip.com/
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2.2. Diseno de actividades

DISCUSSIONS: COLLABORATE BOARD

Primero, hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menu de la izquierda
“Discussions”

Luego elegimos la opcidn “Collaborate Board” vy
presionamos “+Add”.

All
Recent

Most Popular

sssssssssssss

aaaaaaaa

response.

Slides

Start with a new blank slide and
share information and a variety of
media with students.

Key Features:

« Multiple layouts, templates
and themes

« Add text, shapes, images, GIFs,
and video

« Immersive Reader and audio
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2.2. Diseno de actividades

DISCUSSIONS: COLLABORATE BOARD

Unavez en la pantalla de edicidn: P y— @
- Se anade un temay una descripcion (instrucciones ~ “ T e

Tema del Collaborate Board

de latarea)
Se pueden anadir imagenes, video, audio, etc. en las
instrucciones
- Se elige un tema o diseno para el fondo del muro
de colaboracién
- Importante: Debemos revisar minuciosamente las
opciones de los estudiantes y configurarlas a
nuestro gusto.
- Finalmente, hacemos clic en el botén “Guardar”
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2.2. Diseno de actividades

DISCUSSIONS: POLL

Primero, hacemos clic en “+Agregar nueva” y
seleccionamos en el menu de la izquierda
“Discussions”

Luego elegimos la opciéon “Poll” y presionamos
“+Add”.

All
Recent

Most Popular

Create

Interactive

Quizzes & Games

Discussions

Discussions

[ ]
Collaborate Board

Have an interactive class
discussion.

lII
Poll

Take a vote, highlight opinions,
and more.

o

Import a Flip to collect video

answers.
%

Open-Ended Question
Ask for a written or audio
response.

Flip

Today’s Lesson

av\
i

Slides

Start with a new blank slide and
share information and a variety of
media with students.

Key Features:

« Multiple layouts, templates
and themes

« Add text, shapes, images, GIFs,
and video

« Immersive Reader and audio
support

TUTECHIEWEB

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
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2.2. Diseno de actividades

DISCUSSIONS: POLL

@) nearpod
Una vez en la pantalla de edicion: =
- Se anade una pregunta
Se pueden anadir imagenes, video, audio, etc.
- Se anaden varias posibilidades de respuesta
- Importante: Configura si el alumnado puede
seleccionar una o varias respuestas.
- Se puede incluir temporizador
- Finalmente, hacemos clic en el botén “Guardar”
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2.2. Diseno de actividades

DISCUSSIONS: OPEN-ENDED QUESTION ’ e e

Primero, hacemos clic en “+Agregar nueva” vy " i e
seleccionamos en el menu de la izquierda - Caaorsto sors
“Discussions”

Poll Open-Ended Question

Luego elegimos la opcion “Open-Ended
Question” y presionamos “+Add”.
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2.2. Diseno de actividades

DISCUSSIONS: OPEN-ENDED QUESTION

Unavez en la pantalla de edicidn: @ nearcoo *
- Se afade una pregunta m siieseorsimmmsareal e
Se pueden afadir imagenes, video, audio, etc. L
Importante: ten en cuenta si la respuesta del alumnado

sera un texto o un audio.
- Activa la opcion de audio si deseas que el
alumnado responda de ese modo.
- Se puede incluir temporizador
- Finalmente, hacemos clic en el botén “Guardar”

estudiantes
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3. Compartir con otros docentes

Para compartir la leccion con otros docentes, vamos a la pantalla de
inicio donde aparecen nuestras creaciones.

@neerpod BT 5ccor por tema o esténd Q.| crear v | Inicio répido A @
Comienza con Nearpod Sé parte de Neary

A Mis lecciones - - - - -

2 Miperfil A Cerrar

Mis lecciones
il |nformes

B Planes para suplentes @

i Biblioteca de la escuela @ s
S |

QL EXPLORA LA
@ English Learners @ BIBLIOTECA DE , J
NEARPOD TUTECHIEWEB

@ 21st Century Readiness @

nnnnnnnnnnnn DUCATIVAS
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3. Compartir con otros docentes

@) nearpoo Todo +  Buscar portema o estindar BN oo | iasrasiaea W

Hacemos clic en los tres

puntos.

2 Mi perfil _ _ A Cerrar
Mis lecciones

Juega una
demo

il Informes

B Planes para suplentes @

Seleccionamos la opcion
“Compartir con profesores”

i) Biblioteca de la escuela @

© Math @ EXPLORA LA
BIBLIOTECA DE
NEARPOD

@ English Learners @

@ 21st Century Readiness @

nnnnnnnnnnnn DUCATIVAS



TE. Creacion de contenidos y gamificacion. @ neorpod

3. Compartir con otros docentes

Tenemos dos opciones para

: Compartir con profesores
Compartir con profesores P P

compartir:

a) Enlace: Copiar el enlace. = < @< 0
Puede ser solo para leer o o
editable, para que pueda -
modificarlo. | = ®O®@

b) Email: escribimos el email del
docente con el que queramos
compartir la leccién y hacemos
clic en “enviar”.




TE. Creacion de contenidos y gamificacion. m QO rpOd

4. Publicar la leccion

Para publicar la leccidén, debemos situarnos en la pantalla de inicio, donde
aparecen nuestras creaciones.

Existen dos opciones:
- Participar_en vivo: realizar la leccion en la clase. Esta opcion esta

controlada por el profesorado.
- Ritmo del estudiante: realizar la leccién fuera del aula (compartir en

Classroom). Esta opcién esta controlada por el alumnado.
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4. Publicar la leccion

PARTICIPAR EN VIVO

Si seleccionamos la opcién “Participar en
vivo’, se generara un codigo.

Este es el codigo que debe escribir el
alumnado para acceder a la leccién (véase
diapositiva 6).

El cédigo, si se quiere, se puede compartir
por Google Classroom.

Unete en join.nearpod.com o en la app

JHU97/.

¢ = B Q

OPCIONES

Iniciar llamada por Zoom
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4. Publicar la leccion

RITMO DEL ESTUDIANTE

Con la opcidon ritmo del
estudiante,también se generara un
codigo, pero habra un tiempo para
realizar la actividad y se puede “ver
el progreso”.

Aparece directamente la opcién de
compartirlo en Classroom.

Unete en join.nearpod.com o en la app

WYIJZ.

Valido desde jue., ene. 19° 2023 - sdb., feb. 18° 2023
29 dias restante(s)

@ =N P O

OPCIONES

Respuestas obligatorias y prevenir omisiones
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5. Consulta de resultados

Para acceder a los resultados, en
|la pantalla de inicio, en el menu de
la izquierda, seleccionamos la
opcion “Informes”.

En este apartado apareceran
todas las lecciones y podremos
acceder a los resultados.
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TE. Creacion de contenidos y gamificacion.

AVISO IMPORTANTE

En los informes de Nearpod no
aparecera la calificacion final.

Podemos consultar los resultados de
cada actividad y el porcentaje de
participacion.




TE. Creacion de contenidos y gamificacion.

5. Consulta de resultados

Podemos consultar:
- Los resultados por
actividades
- Los resultados por alumno

Se puede descargar un informe de
grupo o informes por estudiantes.

CCAA Y PROVINCIAS

15 Diapositivas | 7 Estudiantes | Participacién en vivo - 2KASZ

Informes de actividad

Informe por es’
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Ini  Informe completo de la leccién

Informe(s) de estudiante(s)




@ Nearpod

Gracias.




